Zahlenquartett -I I Cvartet de numere

Spielvorbereitung:
e Die Karten werden gemischt und verteilt.
Spielziel:
Die Kinder sollen moglichst viele Quartette sammeln.
Spielverlauf:
e Ein Kind fragt ein anderes Kind nach einer Karte, die es fiir
ein Quartett braucht.
e Wenn das andere Kind die Karte hat, muss es diese abgeben
und das Kind darf noch einmal fragen.
e Wenn das Kind die Karte nicht hat, ist das ndchste Kind an
der Reihe.
e Quartette miissen immer abgelegt werden.

Spielende:
e Das Kind mit den meisten Quartetten hat gewonnen.

ﬁr‘egh’ﬂr‘ea jocului: \

o C(Cdrfile se amestecd si impart.

Scopul jocului:
e Copiii trebuie sd adune cat mai multe cvartete.

Cum se joaca:
e un copil intreabd un alt copil dacd are o carte, ce fi foloseste
pentru cvarteft.
e Daca celdlalt copil are cartea, trebuie sd o cedeze si copilul
are dreptul de a mai Thtreba o datd.
e Daca copilul nu are carteaq, i vine randul urmdtorului.
e Cvartetele trebuie mereu puse jos

Sfarsitul jocului:

\. copilul cu cele mai multe cvartete céstigd. /
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die Karte die Karten der Stapel
cartea cartile pachetul
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ast du die 8 als Zahl? 8 >
Il ai pe 8 ca numadr?
ﬂ die 8 als PIKOS? |

Il ai pe 8 ca PIKO-si?
‘ Hast du die 8 als Punkte im 20er-Feld? >
Tl ai pe 8 ca puncte in cdmpul de 20? R

Hast du die 8 als Strichliste? Wil >
Tl ai pe 8 ca listd de linii?
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