Zahlenquartett ~— [N Yyicnosuii keapTeT

Spielvorbereitung:
e Die Karten werden gemischt und verteilt.
Spielziel:
o Die Kinder sollen moglichst viele Quartette sammeln.
Spielverlauf:
e Ein Kind fragt ein anderes Kind nach einer Karte, die es fiir ein Quartett

braucht.
e Wenn das andere Kind die Karte hat, muss es diese abgeben und das Kind

darf noch einmal fragen.
e Wenn das Kind die Karte nicht hat, ist das ndchste Kind an der Reihe.
e Quartette miissen immer abgelegt werden.
Spielende:

e Das Kind mit den meisten Quartetten hat gewonnen.

TTiarotoeka Ao rpu:
e KapTKu nepeTacosyroTbCA T PO3AGHOTHCS.
Merta rpu:
e [liTy noBuHHI 3ibpath akomora binblwe keapTeTie (Habopu No YoTUpU
KapTKW).
Xia rpu:
e OaHA ANTUHG 3GNUTYE iHWY AUTUHY NPO KAPTKY, SKa NOTpibHa i1 ans
KBapTeTy.
e SKLWO Yy ApYroi AUTUHU € TAKa KapTKA, BOHA MOBUHHA il Nepeaaty, i nepa
AUTUHA MOXe 3anNUTaTH LWe pas.
e SKWO Yy TAKOI KAPTKU_HEMae, HaCTyMNHA NO Yep3i AUTUHA MOXe 3aNUTaTU.
e 3ibpaHi YuCOBi KBAPTETU 3aBXAU NMOBUHHO BiAKNAAATW.
3aKiH4YeHHs rpu:
e [lnTWHA 3 HaMBINbLIOKO KiNbKICTHO KBAPTETIB Nepemarae.
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Hast du die 8 als Zahl? 8
Y tebe € 8 ak yucno?

R Hast du die 8 als PIKOs? >
- ; Y tebe € 8 ak TTiku?

‘ Hast du die 8 als Punkte im 20er-Feld? ........oc> N
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Y Tebe € 8 ak kpanku Ha noni 3 20?

Hast du die 8 als Strichliste? Wil >
Y Tebe € 8 ak wWITpixu?
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